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Pré-requisitos (Pré ou co-requisitos)*

INF213

Ementa

Introdugado a Programacgéao Orientada a Aspectos. Introdugao a linguagem Aspectd. Recursos de Aspectd.
Aplicagdes basicas e avangadas de aspectos. Introducdo a Padrdes de Projeto. Padrdes de criagéo.
Estudo de caso.

Oferecimento aos Cursos

Curso Modalidade Periodo

Ciéncia da Computagéo Optativa -
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INF442 Padroes de Projeto e Programacgao Orientada a

Aspectos

Seq

Aulas Teéricas

Horas/Aula

Introducdo a Programacéao Orientada a Aspectos

1.1. Requisitos funcionais e transversais

1.2. Motivagao para uso de aspectos

1.3. Definigdes basicas: aspectos, pontos de jun¢ao, conjuntos de jungéo,
adendos

2

Introducéo a linguagem AspectJ

2.1. Pontos de jungéo (joinpoints) e conjuntos de jungdo (pointcuts) em AspectJ
2.2. Adendos (advices) em AspectJ

Recursos de AspectJ

3.1. Transversalidade estatica
3.2. Reflexao

3.3. Precedéncia de aspectos
3.4. Associagao de aspectos
3.5. Aspectos privilegiados

Aplicagdes basicas e avangadas de aspectos

Introducéo a Padrdes de Projeto

5.1. Definigao de padrdes de projeto
5.2. Catalogo de padrdes de projeto - padrées GoF ("Gang of Four")
5.3. Como selecionar e usar padroes

Padrdes de criagcao

6.1. Estruturais
6.2. Comportamentais

Estudo de caso

7.1. Implementacgéao de sistema aplicando padrées de projeto e técnicas de
programacao orientada a aspectos

10
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Aspectos
Seq Aulas Praticas Horas/Aula
1 Exercicios envolvendo elementos introdutérios de Programacao Orientada a 2
Aspectos
2 Exercicios envolvendo pontos de jungdo (joinpoints), conjuntos de jungéo 2

(pointcuts) e adendos (advices) em AspectJ
3 Exercicios envolvendo os seguintes recursos de AspetcJ 4

3.1. Transversalidade estatica
3.2. Reflexao

3.3. Precedéncia de aspectos
3.4. Associagao de aspectos
3.5. Aspectos privilegiados

4 Exercicios envolvendo aplicagdes basicas e avangadas de aspectos 2
5 Exercicios envolvendo elementos introdutérios de Padrées de Projeto 2
6 Exercicios com diversos padrdes de criagao 8

6.1. Estruturais
6.2. Comportamentais

7 Exercicios com o estudo de caso selecionado 10

7.1. Implementagéao de sistema aplicando padrdes de projeto e técnicas de
programagéao orientada a aspectos
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Referéncias Bibliograficas

Bibliografia Basica:
1 - GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrées de Projeto: Solucdes
reutilizaveis de software orientados a objetos. Bookman, 2000. [Exemplares disponiveis: 2]

2 - LADDAD, Ramnivas. Aspectd in Action: Pratical Aspect-Oriented Programming. Manning Publications
Co, 2003. [Exemplares disponiveis: Nao informado.]

Bibliografia Complementar:

3 - GRADECKI, Joseph; LESIECKI, Nicholas. Mastering AspectJ: Aspect-Oriented Programming in Java.
Wiley, 2003. [Exemplares disponiveis: Ndo informado.]
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