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Programa Analítico de Disciplina
INF390   Computação Gráfica

      
Departamento de Informática  -  Centro de Ciências Exatas e Tecnológicas

Número de créditos:      4         Teóricas    Práticas    Total
Duração em semanas: 15 Carga horária semanal             4     0          4
Períodos - oferecimento: II Carga horária total           60     0        60

Pré-requisitos (Pré ou co-requisitos)*
INF213 e MAT135

Ementa

Conceitos  básicos.  Noções  de  imagens.  Transformações  geométricas  e  coordenadas  homogêneas.
Sistemas gráficos 2D. Visualização em 3D: Z-Buffer, BSP. Algoritmos de recorte e seleção. Algoritmos de
rasterização. Modelos de iluminação e métodos para geração de superfícies. 

Oferecimento aos Cursos

Curso Modalidade Período

Ciência da Computação Obrigatória 6
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Seq Aulas Teóricas Horas/Aula

1 Conceitos básicos

1.1. Histórico da computação gráfica
1.2. Dispositivos gráficos de entrada e saída.
1.3. Fundamentos matemáticos para computação gráfica

4

2 Noções de imagens

2.1. Codificação e quantização
2.2. Composição de imagens. "blending"
2.3. Sistemas de cores e texturas

4

3 Transformações geométricas e coordenadas homogêneas

3.1. Coordenadas homogêneas e geometria projetiva
3.2. Transformação "window-viewport"
3.3. Translação, escala, rotação, espelhamento e cisalhamento
3.4. Concatenação e inversão de transformações

8

4 Sistemas gráficos 2D

4.1. Modelo de programação
4.2. Funcionamento de um sistema gráfico 2D
4.3. Controle da superfície de visualização
4.4. Primitivas de desenho e seus atributos
4.5. Sistemas de coordenadas e cerceamento ("clipping")
4.6. Programação com sistemas gráficos 2D

8

5 Visualização em 3D: Z-Buffer, BSP

5.1. Projeções clássicas como transformações lineares
5.2. Modelos de câmeras
5.3. Visibilidade: Z-Buffer, BSP
5.4. Programação com sistemas gráficos 3D

12

6 Algoritmos de recorte e seleção

6.1. Cohen-Sutherland e Cyrus-Beck: recorte de linhas
6.2. Suterland-Hodman e Liang-Barsky: recorte de polígonos
6.3. Seleção de linhas e polígonos

8

7 Algoritmos de rasterização

7.1. Ponto médio e Bressenham: segmentos de retas e arcos de elipse

8
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7.2. "Scan-line": polígonos preenchidos: "stipple", "pattern" e textura
7.3. Textos matriciais, vetoriais e escaláveis

8 Modelos de iluminação e métodos para geração de superfícies

8.1. Modelos básicos de iluminação
8.2. "Ray-Tracing". Radiosidade

8
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 [Exemplares disponíveis: Não informado.]

3 - HEARN, D. and BAKER, M. P. Computer graphics: C version. Prentice-Hall, Upper Saddle River, New
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