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Numero de créditos: 4 Tedricas Praticas Total
Duracdo em semanas: 15 Carga horaria semanal 4 0 4
Periodos - oferecimento: Il Carga horaria total 60 0 60

Pré-requisitos (Pré ou co-requisitos)*

INF221

Ementa

O contexto para Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software. Andlise e
especificacdo de requisitos de software. Modelagem estatica de sistemas. Modelagem dindmica de
sistemas. Modelagem fisica. Aspectos de implementacgéao. Introdugéo a geréncia de projetos de software.

Oferecimento aos Cursos

Curso Modalidade Periodo

Ciéncia da Computagéo Obrigatoria 6
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Seq

Aulas Teéricas

Horas/Aula

O contexto para Engenharia de Software

. Visdo geral de engenharia de software

. Engenharia de sistemas baseados em computador

. Software: engenharia ou arte?

. Crise do software

. Métodos de desenvolvimento

. Ferramentas CASE, ambientes de desenvolvimento de software
. Qualidade de software

. Modelos de qualidade: CMM, 1SO9000, SPICE

. Cédigo de Etica Profissional

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1.10. Impactos Sociais

A
2
3
4
5
.6
4
8
9
A

4

Processos de desenvolvimento de software

2.1. O processo de desenvolvimento de software

2.2. Extracao, analise e especificagcdo de requisitos do software
2.3. O ciclo fundamental de desenvolvimento do software

2.4. Validacao de requisitos, validagao do produto final

2.5. Ciclo em cascata

2.6. Ciclo de prototipacao

2.7. Ciclo espiral

2.8. Ciclo de Usabilidade

2.9. Desenvolvimento em fases: incremental e interativa

2.10. Avaliagdo comparativa dos ciclos propostos

Analise e especificagdo de requisitos de software

3.1. Modelagem de sistemas com a visdo de orientagao por objetos
3.2. Alinguagem UML e as visbes que proporciona

3.3. Analise e especificagao de requisitos de software

3.4. Modelagem de requisitos funcionais com Casos de Uso

3.5. Especificacdo de Casos de Uso: Diagramas e descrigéo textual
3.6. Especificagao de requisitos nao-funcionais

3.7. Validagao de requisitos

3.8. O conceito de rastreabilidade de requisitos

Modelagem estatica de sistemas

4.1. Classes, objetos, classes abstratas
4.2. Modelagem de classes

4.3. Atributos, operagdes

4.4. Relacdes

4.5. Diagramas de classe

12
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4.6. Herancga e polimorfismo

4.7. Agregacao e composigao

4.8. Generalizagao

4.9. Classes persistentes, classes de negocio e classes de implementagéo
4.10. Rastreabilidade: relagdo das classes com os casos de uso

4.11. Implementagao do diagrama de classes

5 Modelagem dindmica de sistemas 12
5.1. Colaboragdes
5.2. Diagramas de sequéncia, colaboragao, atividades e de estado
5.3. Técnicas de modelagem e especificagédo
5.4. Complementacao do diagrama de classes com novas operagdes, atributos e
classes
5.5. Relacao entre o modelo dindmico e o modelo estéatico do sistema
5.6. Relagao com os casos de uso e requisitos funcionais
5.7. Rastreabilidade
6 Modelagem fisica 4
6.1. Especificagdo de componentes: diagrama de componentes
6.2. Implantagao fisica: diagrama de distribuicéo
6.3. Extensdes para sistemas de tempo real
7 Aspectos de implementacao 8
7.1. Rastreabilidade
7.2. Padrdes de projeto
7.3. Padrdes de implementacao
7.4. Padroes de Arquitetura
7.5. Mapeamentos de estruturas UML em linguagem de programacao
7.6. Implementacgao de persisténcia
7.7. Mapeamento em banco de dados e bancos de objetos
7.8. Uso de componentes
7.9. Especificagdo de componentes
7.10. Construgao de sistemas usando componentes
7.11. Ferramentas CASE
8 Introducao a geréncia de projetos de software 6

8.1. Geréncia de projetos

8.2. Cronogramas e estimativas de tempo e custo

8.3. Organizacéo e geréncia de equipes

8.4. Métodos de estimativas de custo: COCOMO e Analise por Ponto-Fungao
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[Exemplares disponiveis: Nao informado.]

Diretor do Registro Escolar
3



PN UNIVERSIDADE FEDERAL DE VICOSA
W B PRO REITORIA DE ENSINO
e L DIRETORIA DE REGISTRO ESCOLAR

Diretor do Registro Escolar
4



