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Número de créditos:      4         Teóricas    Práticas    Total
Duração em semanas: 15 Carga horária semanal             4     0          4
Períodos - oferecimento: I Carga horária total           60     0        60

Pré-requisitos (Pré ou co-requisitos)*
INF213 

Ementa

Contexto para projeto de programas. Qualidade de software no nível pessoal. Requisitos de pequenos
sistemas e programas.  Projeto  de interfaces com o usuário.  Projeto  preliminar. Projeto  detalhado e
implementação. Teste de programas e sistemas. Tópicos complementares. 

Oferecimento aos Cursos

Curso Modalidade Período

Ciência da Computação Obrigatória 5
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Seq Aulas Teóricas Horas/Aula

1 Contexto para projeto de programas

1.1. A crise do software e suas possíveis soluções
1.2. Problemas com prazo, planejamento e custos
1.3. Qualidade de software
1.4. Processos de desenvolvimento e ciclos de vida
1.5. Métodos de projeto de software
1.6. Qualidade do ponto de vista pessoal
1.7. Qualidade de processos
1.8. Ciclo de desenvolvimento em cascata
1.9. Ciclo de prototipação
1.10. Orientação a objetos, reusabilidade e uso de componentes

4

2 Qualidade de software no nível pessoal

2.1. Introdução ao Processo Pessoal de Software (PSP)
2.2. Histórico, qualidade de produto e de processo, níveis de qualidade, relação 
com o Modelo de Capacitação de Maturidade (CMM)
2.3. Formulários, processo de adoção
2.4. Estabelecimento de padrões
2.5. Análise e melhoria do processo pessoal de desenvolvimento
2.6. Adoção de padrões de teste e construção de casos / de teste
2.7. Adoção de ciclo pessoal de desenvolvimento

8

3 Requisitos de pequenos sistemas e programas

3.1. Requisitos funcionais e não funcionais
3.2. Análise estruturada de sistemas e métodos baseados em fluxo de dados
3.3. Dicionário de dados
3.4. Especificação de atividades com pseudo-código
3.5. Revisões formais
3.6. Especificação do banco de dados e sua relação com as aplicações

8

4 Projeto de interfaces com o usuário

4.1. Prototipação da interface para entendimento de requisitos
4.2. Fatores que afetam a qualidade de interfaces
4.3. Classes de usuários
4.4. Classes de interfaces e sua relação com classe de usuários
4.5. Principais modelos para construção de interfaces: formulários, manipulação 
direta, seleção por menu, linguagem de comando
4.6. Gerenciamento de erros e diálogos com o usuário
4.7. Documentação e treinamento do usuário

8
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5 Projeto preliminar

5.1. Modularidade
5.2. Projeto da estrutura do software
5.3. Análise de transformações e análise de transações
5.4. Derivação da estrutura modular
5.5. Projeto das estruturas de dados
5.6. Relação entre projeto da aplicação e o projeto do banco de dados do sistema
5.7. Documento de especificação preliminar
5.8. Revisões formais e caminhamentos estruturados

12

6 Projeto detalhado e implementação

6.1. Projeto e implementação dos algoritmos principais
6.2. Critérios para escolha da linguagem de programação
6.3. Fatores de risco associados à escolha da linguagem
6.4. O processo de codificação e a integração dos módulos
6.5. Qualidade de programas e adoção de padrões
6.6. Revisões e caminhamentos estruturados
6.7. Documentação

10

7 Teste de programas e sistemas

7.1. Níveis de teste
7.2. Princípios de teste
7.3. Projeto de casos de teste 
7.4. Teste de módulo e de sistema
7.5. Estratégias de teste de sistema
7.6. Documentação

6

8 Tópicos complementares

8.1. A visão da Engenharia de Software
8.2. Tendências
8.3. Programação e projeto orientados por objetos
8.4. Ética profissional e responsabilidade social

4
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