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Programa Analitico de Disciplina

INF101 Introducao a Programacao li

Departamento de Informatica - Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas

Numero de créditos: 4 Tedricas Praticas Total
Duracdo em semanas: 15 Carga horaria semanal 2 2 4
Periodos - oferecimento: | e Il Carga horaria total 30 30 60

Pré-requisitos (Pré ou co-requisitos)*

INF100

Ementa

Revisdo de fungdes e arranjos. Registros. Arquivos de texto. Fungdes recursivas. Ponteiros. Tipos
abstratos de dados e classes.

Oferecimento aos Cursos

Curso Modalidade Periodo

Engenharia de Agrimensura e Cartografica Obrigatéria 4
Engenharia de Producéo Obrigatéria 2
Engenharia Ambiental Optativa

Engenharia Civil Optativa -
Engenharia de Alimentos Optativa -
Engenharia Elétrica Optativa -
Engenharia Mecanica Optativa -
Engenharia Quimica Optativa -
Fisica(BAC) Optativa -
Fisica(LIC) Optativa -
Matematica(BAC) Optativa -
Matematica(LIC) Optativa -
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Seq Aulas Teédricas Horas/Aula
1 Revisao de fungdes e arranjos 6

1.1. Passagem de parametros: por valor e por referéncia

1.2. Escopo de identificadores: escopo local, de arquivo e global

1.3. Arranjos unidimensionais

1.3.1. Declaracéao

1.3.2. Acesso a componentes

1.3.3. Aplicagdes: busca sequencial, busca binaria, ordenagao por meio de
algum método direto (selegao, insergdo ou troca)

1.3.4. Produto interno de vetores do Rn
1.4. Arranjos bidimensionais

1.4.1. Declaragao

1.4.2. Acesso a componentes

1.4.3. Aplicagbes: soma e produto de matrizes, jogos de tabuleiro

2 Registros 4

2.1. Definigao e declaragao
2.2. Acesso a componentes
2.3. Aplicagdes: bancos de dados simples

3 Arquivos de texto 4

3.1. Definicao e declaragao

3.2. Abertura de arquivos

3.3. Operagoes de entrada/saida
3.4. Fechamento de arquivos

4 Funcdes recursivas 4

4.1. Definigéao

4.2. Recursividade direta

4.3. Exemplos: fatorial, sequéncia de Fibonacci, poténcias de expoente natural, a
Torre de Hanoi

5 Ponteiros 6

5.1. Definicao, declaragao e inicializacao

5.2. Operadores de ponteiros: referéncia e desreferéncia
5.3. Alocagao dinamica de variaveis por meio de ponteiros
5.4. Expressbes com ponteiros

6 Tipos abstratos de dados e classes 6
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6.1. Definicao
6.2. Programacao orientada a objetos
6.3. Exemplos simples de implementagao por meio de classes

6.4. Listas lineares: implementacdo em alocacao contigua e em alocacao
encadeada
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Seq Aulas Praticas Horas/Aula
1 Passagem de parametros e escopo de identificadores 2
2 Pesquisa sequencial 2
3 Pesquisa binaria 2
4 ,Arquivos de texto: entrada e saida 2
5 Produto de matrizes 2
6 Recursividade direta 2
7 Avaliag&o préatica 2
8 Um exemplo elaborado de recursividade 2
9 Alocacgédo dindmica de arranjos 2
10 Listas lineares: alocagéo contigua 2
1" Listas lineares: alocagdo encadeada 2
12 Ordenacao: selecdo direta 2
13 Ordenacgao: insergao direta 2
14 Ordenacao: quicksort 2
15 Avaliacao pratica 2
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Referéncias Bibliograficas

Bibliografia Basica:
1 - DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. C++: como programar. 5.ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2006.
[Exemplares disponiveis: 67]

2 - MIZRAHI, victorine Viviane. Treinamento em Linguagem C: médulo 1, Sdo Paulo: McGraw- Hill. 1995.
[Exemplares disponiveis: 1]

3 - SCHILDT, H. C - completo e total. Terceira Edigdo. Editora Makron Books, 2005. [Exemplares
disponiveis: 1]

Bibliografia Complementar:

4 - AHO, A. V.; HOPCROFT, J.; ULLMAN, J. D. Data structures and algorithms. Reading: Massachusetts:
Addison-Wesley, 1983. [Exemplares disponiveis: 1]

5 - CARPENTER, V. Learn C/C++ today: http://www.cyberdiem.com/vin/learn.html Uma coleg¢do de
referéncias e tutoriais sobre as linguagens C e C++ disponiveis na internet. [Exemplares disponiveis:
Nao informado.]

6 - FARREL, J. Logica e Design de Programacao, Cengage Learning, 2009. [Exemplares disponiveis: 40]

7 - STROUSTRUP, B. A linguagem de programagéo C++. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2000.
[Exemplares disponiveis: 4]

8 - WIRTH, N. Algorithms + data structures = programs. Englewood Cliffs. New Jersey: Prentice Hall,
1976. [Exemplares disponiveis: 1]

9 - ZIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementa¢gées em Pascal e C. 2ed. rev. e ampl. Sdo Paulo:
Thomsom, 2004. [Exemplares disponiveis: 10]
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