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Numero de créditos: 4
Carga horaria semestral: 60h Carga horéaria de extenséo: Oh
Carga horaria semanal tedrica: Oh
Carga horaria semanal pratica: 4h Semestres: Il
Objetivos

e Praticar a tomada de decisées em ambientes de presséo e incerteza.

e Consolidar a visdo sistémica por meio de desafios compostos por decisdes estratégicas, comerciais,
operacionais e financeiras.

e Exercitar a solucédo de problemas complexos e o trabalho colaborativo.

e Usar o conceito de “aprender fazendo” com simulacdes e dindmicas de analise.

Ementa

A simulacéo e sua influéncia na aprendizagem. Fundamentos da Tomada de Decisdo Empresarial. Jogos de
empresas: estudo de casos. Seminarios e relatdrios sobre o jogo de empresas.

Pré e correquisitos

ADM 340
Oferecimentos obrigatérios
Curso Periodo
Administracdo 8
Oferecimentos optativos
Curso Grupo de optativas
Ciéncias Contabeis Geral
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Conteddo
Unidade T P ED |Pj To
1.A simulacéo e sua influéncia na aprendizagem 5h Oh Oh Oh 5h
1.0 que é simulagdo
2.0 exercicio simulado e sua influéncia na aprendizagem
2.Fundamentos da Tomada de Decisdo Empresarial 10h | Oh Oh Oh 10h
1.Introducéo sobre o processo de deciséo gerencial
2.Julgamento sob incerteza
3.Vieses motivacionais
4.Decisbes racionais em negocia¢ao
5.Cognicéo do negociador
3.Jogos de empresas: estudo de casos Oh 40h | Oh Oh 40h
4.Seminérios e relatérios sobre o0 jogo de empresas Oh 5h Oh Oh 5h
Total | 15h | 45h | Oh Oh 60h
Tedrica (T); Prética (P); Estudo Dirigido (ED); Projeto (Pj); Total (To);
Planejamento pedagd6gico
Carga horaria Itens
Tedrica Apresentacdo de conteldo oral e escrito com o0 apoio de equipamento (projetor,
guadro-digital, TV, outros); e Apresentacéo de contetido utilizando aprendizado
ativo
Pratica Pratica investigativa executada por todos os estudantes e Resolucao de problemas
Estudo Dirigido N&o definidos
Projeto N&o definidos
Recursos auxiliares N&o definidos
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Bibliografias basicas

Descricéo Exemplares
OLIVEIRA, Djalma de Pinto Reboucas de. Planejamento estratégico: conceitos, metodologias e 0
praticas. 2010.
SIMULARE SISTEMAS, Manual dos Diretores. Floriandpolis. 2019. 0
SIMULARE SISTEMAS, Guia do Usudrio. Florianépolis. 2019. 0
SIMULARE SISTEMAS, Glossario de Termos Contabeis. Floriandpolis. 2019. 0
Bibliografias complementares
Descricéo Exemplares
ARBEX, Marco Aurélio. O valor pedagdgico dos jogos de empresa na aprendizagem de gestao 0
de negocios. Revista da FAE, v. 8, n. 2, 2005.
BARNEY, Jay B; HESTERLY, William S. Administrac@o estratégica e vantagem competitiva. - 0
S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.
BRANDALIZE, Adalberto. Jogos de empresa como ferramenta de treinamento e selecéo de 0
Executivos e Académicos. Revista Eletrénica Ciéncias Empresarias, v. 2, n. 3, p. 31-45, 2018.
BUTZKE, Marco Aurélio; ALBERTON, Anete. Estilos de aprendizagem e jogos de empresa: a 0
percepcdao discente sobre estratégia de ensino e ambiente de aprendizagem. REGE-Revista de
Gestéo, v. 24, n. 1, p. 72-84, 2017.
CERTO, Samuel C.; PETER, J. Paul. Administracdo Estratégica. Sdo Paulo: Ed. 2005. 0
DE KLUYVER, Cornelis de A.; PEARCE, John A. Estratégia: uma visdo executiva. Pearson 0
Prentice Hall, 2008.
DE SOUZA, Cynthia Oliveira et al. Aprendizagem vivencial dentro de organiza¢fes associativas: | O
0 jogo de empresa como método de ensino. Revista de Gestdo e Organiza¢des Cooperativas, V.
4,n.7,p. 87-98, 2017.
DIAS, George Paulus Pereira; SAUAIA, Antonio Carlos Aidar; YOSHIZAKI, Hugo Tsugunobu 0
Yoshida. Estilos de aprendizagem Felder-Silverman e o aprendizado com jogos de empresa.
Revista de administracdo de empresas, v. 53, n. 5, p. 469-484, 2013.
DINIZ, André Luiz Moreno. Estratégias de gestéo e organizacao empresarial. 2014. 0
Pontos de controle
Campo Anterior Atual
Nome Politica Empresarial Processo Decisério e Simulagao
Empresarial
Conteudo Ha alteragc6es no contetdo da disciplina
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